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Comentarii cu privire la Proiectul de Programă Școlară Informatică & TIC – clasele V - VIII – variantă 13 februarie 2017
Având în vedere cunoștințele reale ale elevilor din clasele V-VIII, ca și nevoile de competențe digitale cerute la nivelul Uniunii Europene
, considerăm că accentul ar trebui pus pe zona de utilizare etică a tehnologiei informației în general și a Internetului în special, și mai puțin pe aspecte foarte tehnice mai puțin relevante pentru un utilizator obișnuit. 
În schimb partea de utilizare etică ar trebui creată prin exerciții practice repetate care să îi ajute pe elevi ca la finalul a patru ani să:
· își creeze și dezvolte spiritul critic al receptării oricărei informații primite (inclusiv prin Internet);
· înțeleagă Internetul ca un spațiu accesibil public, de principiu, și care sunt excepțiile de la acest principiu; 
· identifice ce date personale transmit în momentul diverselor tipuri comunicării primare prin intermediul Internetului;
· învețe să își protejeze datele cu caracter personal transmise prin Internet (parole eficiente și alte modalități mai avansate de protecție), dar și să respecte datele personale ale celorlalți;
· bune practici (etichetă online) în publicarea de informații prin Internet (poștă electronică, rețele sociale, comentarii, etc.), inclusiv creditarea corectă a surselor în mediul online;
· drepturi și responsabilități în contextul utilizărilor de tehnologie, Internet și programare/algoritmi;
· aspectele de mai sus privite în contextul noilor tehnologii inteligente (ex. Internetul lucrurilor, smart toys, smart TV, smart watches, wearable computing, etc).
În același timp și profesorii ar trebui să fie extrem de conștienți că:
· recomandarea unor anumite servicii online (cum ar fi de ex. cont de email la Google sau Yahoo) presupune agrearea unui contract (termeni și condiții) , dar și faptul că “gratuitatea serviciului” este de fapt plătită cu date personale care pot fi exploatate inclusiv comercial;
· recomandarea unor aplicații unde elevii nu au dreptul de utilizare legală a programelor de calculator ar trebui să fie evitată;
· utilizarea resurselor disponibile pe Internet nu înseamnă în mod automat că ele vor putea fi folosite într-un mediu educațional în mod liber, fără a încălca drepturile de autor. În acest context recomandăm folosirea Resurselor Educaționale Deschise, care sunt însoțite de licențe libere sau identificarea excepțiilor educaționale utile din legea drepturilor de autor;
· atunci când sunt sugerate produse și/sau servicii, se recomandă a fi oferite mai multe alternative însoțite de o trecere sumară în revistă a avantajelor și dezavantajelor respectivelor alternative. De asemenea ar trebui sugerate alternative licențiate liber (FOSS) acolo unde acestea există și sunt comparabile din punct de vedere al capabilităților cu cele comerciale.
Comentariile de mai jos punctuale (cu Track Changes și Comment) sunt făcute în acest context. Doar rezolvarea acestor aspecte punctuale nu poate rezolva toate problemele ridicate mai sus:

CLASA a V-a
Competenţe specifice şi exemple de activităţi de învăţare
1.  Utilizarea responsabilă și eficientă a tehnicii de calcul și de comunicații
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Clasa a V-a
Utilizarea eficientă şi în condiţii de siguranţă a componentelor hardware
identificarea momentelor principale în evolu ia sistemelor de calcul  i de comunica ii (prin imagini/desene/grafice/filme didactice etc.)
identificarea componentelor hardware (de exemplu utilizând: calculatoare dezasamblate, simulatoare virtuale, filme didactice, planşe etc.) cu evidenţierea rolului componentelor hardware  i a interac iunilor dintre acestea

exersarea utilizării corecte a unui calculator sau a unor dispozitive mobile (tabletă, telefon, consolă), cu evidenţierea efectelor asupra stării de sănătate  i a pericolelor ce pot apărea în cazul unei utilizări incorecte
Utilizarea eficientă a unor componente software
exersarea utilizării elementelor de interfa ă, într-o aplica ie specifică sistemului de operare folosit (de exemplu un editor de texte simplu sau un editor grafic), cu evidenţierea rolului unui sistem de operare
descrierea modului de organizare a informa iilor pe suport extern  i exersarea modalită ilor de specificare a căii către un fi ier (în mod absolut  i în mod relativ) pe o schemă dată sau în contextul oferit de calculatorul de lucru
realizarea într-o aplica ie specifică sistemului de operare sau într-un utilitar specializat (de exemplu, Total Commander, Midnight Commander etc.) a principalelor opera ii cu fi iere  i directoare (creare,  tergere, redenumire, copiere, mutare, căutare)
Utilizarea eficientă şi în siguranță a Internetului ca sursă de documentare
identificarea unor servicii ale re elei Internet  i descrierea rolului acestora
căutarea unor informa ii pe Internet, utilizând facilită ile oferite de un motor de căutare
 şi salvarea informa iilor căutate (text/imagini) cu eviden ierea obligativită ii respectării elementelor de legisla ie referitoare la drepturile de autor, licen e software  i drepturi de utilizare aferente con inuturilor digitale, atunci când utilizează con inut preluat de pe Internet

analizarea unor situa ii în care Internetul poate genera pericole
  i identificarea unor solu ii posibile, a unor metode de a evita astfel de situa ii (utilizând jocuri de rol, filme didactice etc.)
stabilirea unor reguli pentru o navigare sigură şi eficientă pe Internet
  

discutarea credibilită ii resurselor Web în scopul identificării unor resurse relevante pentru teme disciplinare/interdisciplinare:
- identificarea elementelor care dau sau restrang credibilitatea informatiei (sursa, prezentare, interes, etc.)
 - prezentarea modului de construcție si denaturare a informatiei, indiferent de modul de transmitere – text, imagine, video 
...

CLASA a VI-a
Competențe specifice și exemple de activități de învățare
1.  Utilizarea responsabilă și eficientă a tehnicii de calcul și de comunicații
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Clasa a VI-a
Utilizarea eficientă a instrumentelor specializate în scopul realizării unei prezentări
explorarea elementelor de interfa ă ale unei aplica ii de prezentare în scopul identificării principalelor facilită i ale acesteia
analiza unei prezentări model din perspectiva structurii  i efectelor utilizate  i modificarea acesteia la nivel de con inut i de aspect
realizarea unei prezentări noi, pe o temă atractivă, aplicând efecte de anima ie obiectelor  i de tranzi ie diapozitivelor  i expunerea prezentării, respectand creditarea informatiei si drepturile de autor 
Utilizarea eficientă a instrumentelor specializate în scopul realizării unei animații grafice
explorarea elementelor de interfa ă ale unei aplica ii dedicate anima iilor grafice în scopul identificării principalelor facilită i ale acesteia
realizarea unei anima ii care să ilustreze un fenomen/model cu 2-3 obiecte, cu efecte de pozi ionare, mi care, sunet,  respectand creditarea informatiei si drepturile de autor 
testarea  i depanarea unor anima ii
1.3. Aplicarea operațiilor specifice pentru comunicarea prin Internet

identificarea elementelor de interfa ă ale unei aplica ii de comunicare prin Internet
crearea unui cont de po tă electronică  
i comunicarea cu colegii aplicând neticheta
exersarea func iilor de ata are de fi iere, retrimitere  i redirec ionare, de organizare a mesajelor existente în contul de email în dosare  i categorii
responsabilitatea in comunicare prin posta electronica (comuinicarea catre o persoana, catre o lista de discuții, arhivarea publica a mesajelor. Etc.) 
...
Elaborarea creativă de produse informatice care să valorifice conexiunile dintre disciplina Informatică și TIC și societate
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Clasa a VI-a
Elaborarea de prezentări folosind operații specifice, pentru a ilustra diverse teme
proiectarea unei prezentări pe o temă dată, aplicând norme elementare de estetică  i ergonomie în elaborarea produselor informatice
realizarea unei prezentări după un scenariu dat, cu obiecte  i efecte date, alegând formate adecvate în func ie de auditoriu  i tematică: prezentarea unui joc, film, prezentare pe o temă de geografie etc.
sus inerea în fa a colegilor a unei prezentări realizate, cu respectarea regulilor de  inută, comportament, exprimare etc.,  respectand creditarea informatiei si drepturile de autor 
Elaborarea de animații grafice folosind operații specifice pentru a ilustra dinamic diverse teme
realizarea unui banner, logo al clasei, unei pove ti animate etc.
realizarea unei anima ii grafice în care se utilizează tastatura pentru a manipula obiectele animate  i integrarea acesteia într-o prezentare tematică
alegerea unor formate adecvate în func ie de auditoriu  i de tematică: realizarea unei anima ii grafice pentru identificarea literelor alfabetului etc.
Utilizarea unor instrumente specializate pentru obținerea unor produse utile
realizarea unui schimb de mesaje pentru dezbaterea unei teme („Cum să ob in note mai mari?” „Prin ce este deosebită profesia de medic?” etc.)  i folosirea mesajelor multiple pentru anun uri importante într-un grup (clasă)
alegerea din mai multe variante de mesaj, a formulărilor adecvate trimiterii unui mesaj, în func ie de scop  i context (invita ie la aniversare, solicitare de înscriere la un curs, scrisoare, comentarea unui film/meci cu colegul de bancă etc.)
alegerea unei aplica ii adecvate pentru o cerin ă dată (anun  de interes public, evolu ia floare-fruct, afi area tablei înmul irii cu un număr etc.)
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...
CLASA a VII-a
Competenţe specifice şi exemple de activităţi de învăţare
1.  Utilizarea responsabilă și eficientă a tehnicii de calcul și de comunicații
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Clasa a VII-a
Editarea/tehnoredactarea de documente utilizând aplicații specializate
explorarea elementelor de interfa ă ale unei aplica ii de editare a textelor în scopul identificării principalelor facilită i ale acesteia
editarea unui document prin aplicarea opera iilor specifice
formatarea unui document utilizând instrumente dedicate
Documentarea pe diferite teme prin utilizarea aplicațiilor audio respectiv audio-video
realizarea de interviuri
 pe o temă dată între colegi cu înregistrare în format audio respectiv audio-video
realizarea unui clip tematic prin editarea unei aplica ii audio respectiv audio-video aplicând opera iile specifice,  respectand creditarea informatiei si drepturile de autor 
prelucrarea unei aplica ii audio, audio-video prin utilizarea instrumentelor specializate
Utilizarea aplicațiilor colaborative în scopul dezvoltării în echipă a unui produs informatic
realizarea de pove ti cu autor colectiv (pe grupe sau pe clase) utilizând aplica ii colaborative (pagini wiki ,participarea în bloguri, etc.) la nivel de  coală pe teme specifice unor discipline  colare,  respectand creditarea informatiei si drepturilor de autor 
vizualizarea contribu iei individuale a membrilor colectivului de autori prin utilizarea func iei de istoric de editare în scopul autoevaluării  i interevaluării
introducerea unor elemente de identitate locală (imaginea  colii sau locului de reziden ă, informa ii de interes public/turistic etc.) în sisteme informa ionale geografice – GIS, cu explicarea aspectelor de viata privata ce pot fi ridicate in cazuri similare daca sunt implicate persoane fizice.
Utilizarea unui mediu de programare pentru implementarea algoritmilor
explorarea elementelor de interfa ă ale unui mediu de programare în scopul identificării principalelor facilită i ale acestuia
aplicarea etapelor pentru dezvoltarea unei aplica ii folosind un mediu de programare: editare cod sursă, compilare, executare, testare  i depanare
testarea într-un mediu de programare a unor surse model
Elaborarea creativă de produse informatice care să valorifice conexiunile dintre disciplina Informatică și TIC și societate
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Clasa a VII-a
Elaborarea unor documente utile în situații cotidiene folosind aplicațiile studiate
tehnoredactarea unor referate tematice după model  i reguli simple, specificate
realizarea unor documente de tip scrisoare, carte de vizită, CV, diplomă, felicitare etc.
realizarea în echipă a unui afi , pliant etc, folosind aplica ii colaborative,  respectand creditarea informatiei si drepturile de autor 
Elaborarea unor produse audio respectiv audio-video pentru a ilustra o temă dată, folosind aplicațiile studiate
realizarea unui montaj audio-video pe baza unui scenariu
integrarea fi ierelor audio respectiv audio-video în alte produse: prezentări, aplica ii colaborative etc.
realizarea unui videoclip cu fundal muzical pus la dispozi ie de profesor, având ca temă prezentarea unei activită i desfă urate în  coală,  respectand creditarea informatiei si drepturile de autor 
3.3. Implementarea algoritmilor într-un mediu de programare în scopul rezolvării unor probleme cu ajutorul calculatorului
realizarea codului sursă prin transcrierea structurilor algoritmului cu ajutorul instruc iunilor/comenzilor specifice limbajului
rularea linie cu linie a unei surse existente pentru urmărirea valorilor variabilelor din program, respectiv pentru identificarea erorilor de implementare sau de proiectare a algoritmului
realizarea unor aplica ii interdisciplinare elementare (de exemplu: calculul vitezei de deplasare a unui mobil în mi care rectilinie  i uniformă; determinarea concentra iei unei solu ii chimice, a ariei  i perimetrului unui pătrat, triunghi, trapez)
Conţinuturi
	Domenii de conţinut
	Conţinuturi

	
	

	Editor de texte
	Interfaţa unei aplicaţii de realizare a documentelor

	
	Instrumente de bază ale unei aplicații de realizare a documentelor

	
	Operații pentru gestionarea unui document: creare, deschidere,

	
	vizualizare, salvare, închidere

	
	Obiecte într-un document: text, imagini, tabele

	
	Operaţii de editare într-un document: copiere, mutare, ștergere

	
	Operaţii de formatare a unui document: text, imagine, tabel, pagină

	
	Reguli generale de tehnoredactare şi estetică a paginii tipărite

	
	Reguli de lucru în realizarea unui document conform unor specificații

	
	(dimensiune pagină, dimensiune font, dimensiune imagine, format

	
	tabel)

	Aplicații de prelucrare audio
	Interfaţa unei aplicaţii de prelucrare a fișierelor audio respectiv audio-

	respectiv audio-video
	video

	
	Operații pentru gestionarea unei aplicații audio, audio-video: creare,

	
	deschidere, vizualizare, salvare, închidere

	
	Înregistrarea şi redarea sunetelor

	
	Mixarea semnalului audio din mai multe surse

	
	Selecţia unor secvențe audio, audio-video pentru ștergere, copiere şi

	
	mutare

	
	Efecte de tranziție între scene

	
	Suprapunere coloană sonoră peste scene

	
	Generice – suprapunerea textului peste scene

	
	Reguli de lucru în realizarea unei aplicații audio, audio-video conform

	
	unor specificații


	Domenii de conţinut
	Conţinuturi

	
	

	Aplicații colaborative
	Noțiunea de aplicație colaborativă

	
	Accesare/conectare în aplicația colaborativă

	
	Facilități ale aplicațiilor de tip colaborativ

	
	Interfaţa aplicaţiei colaborative

	
	Instrumente de lucru: documente, prezentări

	
	Operații  permise  în  aplicație:  publicare,  modificare  conținuturi  în

	
	aplicația colaborativă

	
	Noțiuni de etică și drepturi într-un mediu colaborativ

	Limbaj de programare
	Facilități ale mediului de dezvoltare pentru un limbaj de programare:

	
	editare, rulare și depanare

	
	Structura programelor

	
	Vocabularul limbajului

	
	Date numerice

	
	Operații de citire și afișare a datelor

	
	Instrucțiuni/comenzi pentru implementarea în limbaj de programare a

	
	structurii liniare

	
	Instrucțiuni/comenzi pentru implementarea în limbaj de programare a

	
	structurii alternative

	
	Instrucțiuni/comenzi pentru implementarea în limbaj de programare a

	
	structurilor repetitive


...
CLASA a VIII-a
Competenţe specifice şi exemple de activităţi de învăţare
Elaborarea creativă de produse digitale care să valorifice conexiunile dintre disciplina Informatică și TIC și societate

Clasa a VIII-a
Elaborarea de produse informatice utilizând aplicaţii de calcul tabelar
realizarea unor foi de calcul cu date din via a reală: clasamentul mediilor elevilor din clasă, tabel de cheltuieli, calculul TVA dintr-un bon fiscal etc.
realizarea unui tabel cu situaţia şcolară la o disciplină dată şi determinarea notei minime, respectiv maxime
utilizarea formulelor de calcul pentru rezolvarea unor calcule specifice la disciplina fizică, matematică, chimie, geografie etc.
alegerea unor tipuri de grafice adecvate în func ie de auditoriu  i de tematică (de exemplu, graficul mediilor elevilor din clasă, reprezentarea grafică a valorilor unei func ii liniare prin
anumite puncte)Elaborarea/actualizarea de pagini web conform unor specificaţii date
realizarea unei pagini web cu o tematică la alegere (de exemplu, promovarea rezultatelor unui proiect) respectand creditarea informatiei si drepturile de autor 
realizarea unui site web al clasei care să con ină mai multe pagini personale ale elevilor,  respectand datele personale, creditarea informatiei si drepturile de autor 
alegerea unui aspect  i con inut adecvate în func ie de auditoriu  i de tematică (de exemplu, pagină web despre jocurile preferate, pagină web despre Mun ii Carpa i etc.),  respectand creditarea informatiei si drepturile de autor 
Implementarea algoritmilor într-un mediu de programare
editarea codului sursă corespunzător unor algoritmi de prelucrare a  irurilor de valori
executarea  i testarea unui program
implementarea unor aplica ii care să prelucreze  iruri de valori (de exemplu, numărul elevilor care au nota maximă la o disciplină, temperatura medie dintr-un interval de timp etc.)
��



	 A se vedea ce întelege UE prin “competente digitale”:  � HYPERLINK "http://ec.europa.eu/newsroom/dae/document.cfm?action=display&doc_id=15823"��http://ec.europa.eu/newsroom/dae/document.cfm?action=display&doc_id=15823� 





�Sugeram renunțarea la aceste aspecte, având în vedere că utilizatorul obișnuit cumpără un calculator ca un produs integrat (laptop, desktop, tableta, smartphone) fără a fi interesat de detalii hardware. Eventual se pot preda aceste aspecte la nivel primar pentru 1 ora. 


�Ar trebui date cel puțin 3 exemple de motoare de căutare, eventual cu prezentarea sumară a avantajelor și dezavantajelor fiecăruia. Ex: Google, StartPage, DuckDuckGo, Bing etc. Acest comentariu se aplică tuturor situațiilor în care sunt sugerate/indicate produse și/sau servicii.


�Chestiunile legate de drepturi de autor ar trebui sa fie predate in mod separat ( in 1-2 ore) de cautarea informatiei. Ele sunt relevante mai mult in contextul publicarii de informatie decat in contextul  cautarii.


�Internetul nu poate genera pericole, ci modalitatea de folosire neadecvata (de ex. Nu stii ce date personale iti dai) 


�Navigarea e cea mai simpla interactiune cu Internetul, probleme complexe apar la comunicarea sau publicarea informatiei.


�Din punctul nostru de vedere credibilitatea si privirea critica a informatiilor este un subiect separat ce ar trebui discutat cu multe exemple practice si exercitii in cel putin 2 ore de curs. Aceasta se poate relua si in contextul altor activitati din programa. 


�Textul se refera doar la posta electronica, nu si la mesagerie instantanee


�Crearea unui cont inseamna agrearea Termenilor sau acord parental, cu exceptia cazului cand contul este creat de profesor intr-un mediu controlat – e g. Google Apps sau similar 


�Daca acestea se publica pe Internet, apar si probleme de viata privata





